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Celem zaj¦¢ jest zapoznanie si¦ z praktycznymi aspektami budowy multimedialnego systemu operacyjnego
na przykªadzie systemu Linux. Omówione zostan¡:

• zagadnienia zwi¡zane ze szczególnymi wymaganiami, jakie stoj¡ przed systemem multimedialnym,

• ograniczenia prawne implementacji obsªugi multimediów w systemie,

• praktyczne aspekty kon�guracji systemu Linux do obsªugi multimediów na przykªadzie dystrybucji
Ubuntu,

• ró»nice w obsªudze multimediów w ró»nych dystrybucjach systemu Linux.

Sprawozdanie powinno zawiera¢ odpowiedzi na 4 wybrane pytania.

Pytania do dyskusji

1. Zagadnienia teoretyczne:

(a) Czym ró»ni¡ si¦ wymagania stawiane systemowi operacyjnemu który ma sªu»y¢ jako: serwer
obliczeniowy, serwer usªug sieciowych, komputer domowy � multimedia oraz komputer domowy
do gier?

(b) Jakie s¡ problemy natury prawnej zwi¡zane z obsªug¡ multimediów?

2. Zagadnienia praktyczne:

(a) Jak skon�gurowa¢ system Ubuntu, by mo»liwe byªo odtwarzanie muzyki w popularnych formatach
oraz �lmów w tym w formatach HD)?

(b) Jakie odtwarzacze multimediów s¡ najpopularniejsze w systemach Linux? Jakie maj¡ mo»li-
wo±ci/ograniczenia?

(c) Jakie s¡ mo»liwo±ci uruchamiania gier napisanych dla konkurencyjnego systemu operacyjnego?

(d) Opisz wybrane wolne oprogramowanie sªu»¡ce do obróbki multimediów dla Linux.

3. Dystrybucje przeznaczone do pracy z multimediami:

(a) Jakie dystrybucje Linux dedykowane s¡ do obsªugi multimediów?

(b) Jakie s¡ ró»nice w obsªudze multimediów w ró»nych dystrybucjach (Ubuntu, Fedora, openSUSE,
...)?
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