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Skrypty Bash, sed, awk itd, zaawansowana obsªuga Linux,

wyra»enia regularne. Cz¦±¢ I. Zadania

25 pa¹dziernik 2010

Zadania oznaczone * s¡ opcjonalne.

1. Wprowadzenie � skrypty

1.1. Celowo±¢ wykorzystania j¦zyków skryptowych

*Zapoznaj si¦ z dokumentem Scripting: Higher Level Programming for the 21st Century, dost¦pnym na

http://home.pacbell.net/ouster/scripting.html#924281.

2. Podstawy pisania skryptów w Bash

2.1. Poj¦cia wst¦pne

1. Wywoªaj polecenia ls, ps i pstree jednolinijkowym skryptem.

2.2. Zmienne

1. Przypisz zmiennej mvar dowoln¡ warto±¢.

2. Wy±wietl warto±¢ zmiennej mvar.

3. Utwórz plik o nazwie zawartej w mvar.

2.3. Podstawianie komend

1. Przypisz do zmiennej pliki rezultat polecenia ls -l /

2. Wy±wietl zawarto±¢ zmiennej pliki

2.4. Dopasowywanie wzorców i podstawianie nazw plików i rozwijanie klamer

1. Zmiennej pliki przypisz pliki z katalogu /etc zaczynaj¡ce si¦ na liter¦ x.

2. Skopiuj te pliki do katalogu domowego.

3. Utwórz plik zawieraj¡cy * w nazwie.

4. Utwórz (jednym poleceniem) pliki o nazwie opisanej wzorcem plika.txt, plikb.txt, plikc.txt ..., plikg.txt.

5. Wy±wietl pliki z katalogu /etc zaczynaj¡ce si¦ na litery a-f.

6. Sprawd¹, jaki jest maksymalna wielko±¢ n dla listy 1..n.
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2.5. Arytmetyka powªoki

1. Sprawd¹, jakie dziaªania matematyczne mo»na wykona¢ przy pomocy Bash.

2.6. Wyra»enia logiczne

1. Zapoznaj si¦ z dokumentacj¡ polecenia test.

2. Napisz polecenie, które wy±wietli ok pod warunkiem, »e katalog /proc/5 istnieje.

3. Napisz polecenie, które utworzy katalog abcde pod warunkiem, »e taki katalog jeszcze nie istnieje.

4. Napisz polecenie, które wy±wietli (poleceniem cat) zawarto±¢ pliku /var/log/user.log pod warunkiem, »e

plik ten istnieje.

2.7. Ruroci¡gi (ang. pipelines)

1. Zapoznaj si¦ z poleceniami head, tail, grep, sort.

2. Podaj przykªady ruroci¡gów z wykorzystaniem powy»szych polece« (i innych polece«, jak cat, ls, ps).

3. Korzystaj¡c z polece« ls, head (i ewentualnie sort) wy±wietl 10 najwi¦kszych plików w katalogu /bin.

3. Programy w Bash

1. Utwórz i wykonaj w Bash program hello world, niezale»ny od powªoki w której zostanie uruchomiony.

2. Utwórz program, który przypisze dla bie»¡cej powªoki zmiennej oldps1 warto±¢ zmiennej ps1, a nast¦pnie

ustawi warto±¢ zmiennej PS1 na �buu�. Wykonaj go.

3. Korzystaj¡c ze zmiennej oldps1 przywró¢ stan pocz¡tkowy powªoki.

3.1. Kolejno±¢ wykonywania kodu

1. Napisz program, który wy±wietli ok je»eli istnieje plik /etc/passwd oraz niedobrze, je»eli takiego pliku

nie ma.

2. Napisz program, który zapisze do zmiennej pliki list¦ plików z /usr/bin, a nast¦pnie w p¦tli wy±wietli

wszystkie ich nazwy.

3. Korzystaj¡c z p¦tli for ... in i polecenia seq napisz program, który utworzy pliki 1.txt, 11.txt, 21.txt, ...

101.txt.

4. Korzystaj¡c z p¦tli for ((;;)) usu« powy»sze pliki (je»eli istniej¡).

5. Korzystaj¡c z polecenia read i p¦tli while napisz program, który b¦dzie liczyª wiersze wchodz¡ce do

standardowego wej±cia.

3.2. Argumenty pozycyjne

1. Napisz program, który sprawdzi, czy warto±ciom kolejnych zmiennych pozycyjnych odpowiadaj¡ istnie-

j¡ce pliki i je»eli nie, to wy±wietli komunikat brak pliku ....

4. Sprawozdanie

Sprawozdanie powinno zawiera¢ rozwi¡zania wszystkich zada« (oprócz tych, które polegaj¡ na czyta-

niu dokumentacji). Dodatkowo opisz 10 wybranych wbudowanych polece« Bash (podr¦cznik Bash, builtin

commands) oraz stre±¢ jeden, Twoim zdaniem najciekawszy rozdziaª podr¦cznika Bash.
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